


UserDao

potrebuje




objekt vyzaduje pre fungovanie iny objekt



prezentacna

vrstva
vrstva

) oo

ulozisku

biznis logika



class EntranceMainController {
private UserDao userDao;

class UserDao {



class EntranceMainController {
private UserDao userDao = new UserDao();

trieda si vytvori zavislost sama

»jeden modul programu vyraba iny”




trieda sa zadrotuje s implementaciou

co ak chceme
implementaciu menit?






migrujme
pouzivatelov
na disk / do databazy




vymiename
perzistentnu vrstvu!
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uvazujme
uplne inak




Honeywell

FLIGHT




pri navrhu triedy zaCiname
od schopnosti

implementacia az v druhom
rade

spomenme na TDD — najprv testy
nad prazdnymi metodami
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prisluby
kontrakt zodpovednosti

garancie

slusne spravanie




sada operacii, ktore objekt
poskytuje navonok

= rozhranie
= protokol
= kontrakt



public Interface UserDao §

User findByld(Integer id);

_ist<User> findByName(String name);
User findByChipld(String chipld);
_ist<User> activeUsers();

void save(User user);

void delete(User user);
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public class MemoryUserDao 1mplements UserDao
{

private List<User> users = new ArraylList<>();

public User findById(Integer id) {
for(int 1 = ©; 1 < users.size(); i++)
if (users.get(i).getId()==1id)
return users.get(i);
return null;

¥
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MemoryUserDao

TextFileUserDao

JsonFileUserDao

MysqglUserDao




public class EntranceMainController §
private UserDao userDao
= new TextFileUserDao();



Kontrole!‘ro hOdUJe
7e data budu v sUbore?




* Viacscen a kontrolérov, ,vyskakovacie okna"

» Kazda trieda z GUI bude matinstancnu
premennu DAO

— Bude si kazda trieda GUI vyrabat vlastnu
perzistentnu vrstvu?

— Budu si musiet objekty hovorit medzi sebou
referenciu na spolocne DAQO?

* A ktory z nich ju ma vyrabat?



Ti

m zka zviazanost tried
= privelka zavislost

= krehke prizmenach




Nevolajte n

B
=

my sa vam ozveme.

S







ba ine objekty
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Rozhoduje, ktora implementacia
interfejsu sa vyberie

= pamat, subor, databaza, ...

= Nasteluje danu implementaciu

login, heslo, umiestnenie, ...

——l | i \J,



public class UserDaoFactory §
public UserDao getUserDao() {



=

/"‘

akeho typu?

VAL



kontroler potrebuje DAO

tovaren vytvori DAO



public class EntranceMainController §
orivate UserDaoFactory factory
= new UserDaoFactory();




public class EntranceMainController §
orivate UserDaoFactory factory
= new UserDaoFactory();







-
Ilhad a problem;so |

thoughtto use’java
W:u

Now | have a ProblemFactory
o



kolko tovarni
potrebujeme?
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Joshua Bloch

Effective Java

Second Edition

Rada 3: singleton
cez privatny
konstruktor alebo

The ]ava Senes

MArsvpte e




public enum UserDaoFactory {
INSTANCE:

public UserDao getUserDao() {
I )
}
}



UserDao userDao =
UserDaoFactory.INSTANCE
.getUserDao(),







public enum UserDaoFactory {
INSTANCE:

public UserDao getUserDao() {
retorrrew-Memorydserbaelt:

return new MysqglUserDao();

5
5






Relacne databazy

dominantny sposob ukladania dat

hojny vyskum

kila implementacii



Nasa entita User v relacnej databaze

CREATE TABLE user (

id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
chip_id VARCHAR(20) NOT NULL,
name VARCHAR(45) NOT NULL,
active BOOLEAN,

PRIMARY KEY ('id")

);
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IT'S A GRAP!




JDBC

* Funkcne, ale tazkopadne
* Potencialne nebezpecne

— Nutnost korektne obsluhovat a uvolnovat
prostriedky

— V tutorialoch sa kvoli prehladnosti ignoruju
zavazne chyby



DB spojenia

* Casté vytvaranie spojenia je drahé
— Bezne chceme niekolko (aj tisice) dopytov za
sekundu
— Robit vsetko cez jedno trvale spojenie je pomale
— Trpime: ,head of line blocking" — kratke dopyty
zbytocCne Cakaju na predchadzajuce dlhe operacie
* Typicky databaza dovoli max. 20 - 5o
paralelnych spojeni
— Potrebujeme to nejako spravovat



,Budujme lepsie enterprise aplikacie"




Spring JDBC

DataSource

44— MySqglDataSource

komunikacia

s DB
44— HSQL DataSource

T

JdbcTemplate

spustanie SQL




mysql-connector-]

spring-jdbc



Inicializacia

MysqlDataSource dataSource = new MysqlDataSource();

dataSource.setDatabaseName(,entrance_system");
dataSource.setUser("pazic");
dataSource.setPassword("pazaclsGreat");

JdbcTemplate jdbcTemplate = new
JdbcTemplate(dataSource);



Dopyty

String sql ="SELECT id, chip_id, name, active FROM user”;
RowMapper<User>rowMapper = new UserRowMapper();
List<User> users = jdbcTemplate.query(sql, rowMapper);

* Pre kazdy riadok vyslednej tabulky sa zavola
metoda mapRow() objektu rowMapper

— mapovac vrati jednu instanciu triedy User

* Metoda query() vyzbiera vsetky instancie a
vrati ich ako zoznam



Dopyty

String sql ="SELECT id, chip_id, name, active FROM user”;
RowMapper<User>rowMapper = new UserRowMapper();
List<User> users = jdbcTemplate.query(sql, rowMapper);

public class UserRowMapper implements RowMapper<User> §
public User mapRow(ResultSet rs, int rowNum)
throws SQLException §
User user = new User();
user.setld(rs.getint("id"));
[* dalsie volania setterov */
return user;
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Serus. Ako si rozbeham
MySQL?

Potrebujem striedat viac
verzii MySQL.

Tiez mi treba aby kazdy
unit test mal vlastnu DB.

...lebo ich chcem spustat
paralelne

Proste potrebujem mat
moznost ju rychlo
resetovat do cisteho
stavu



Virtualizacia
Bezny PC (typu 2) Kontajnerizacia

App App
1 2

App
1

Kontajnerovy
engine

App
pl

App Hypervizor

.

App
pl

Operacny systém Operacny systém Operacny systém

Pocitac

Pocitac Pocitac




* Docker je kontajnerizacny nastroj
— kontajner - "odlahcena virtualka"

* Moderna appka potrebuje viacero inych appiek
— MySQL/PostgreSQL, Redis, Kafka, ElasticSearch, ...

* Docker umozni na jeden klik/prikaz tieto appky
— stahovat, spustat, vypinat, resetovat...
— skvelé aj na testy (cez TestContainers kniznicu)



docker-compose.yaml

services:

mysql:
image: mysqgl:8.4.2 stiahni nejaky MySQL
environment:

MYSQL_ROOT_PASSWORD: superhe

MYSQL _DATABASE: entrance

MYSQL USER: entrance

MYSQL_PASSWORD: hesielko
ports:

- "3396:3306" mapuj port host<-kontajner

volumes:
- ./init.sql:/docker-entrypoint-initdb.d/init.sql
(volitelne) spristupni subor init.sql do magického
priecCinka /docker-entrypoint-initdb.d
v kontajneri. MySQL ho nacita pri prvom spusteni.

konfiguracia

SEustl'me prikazom docker compose up

alebo docker compose up —f docker-compose.yaml
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